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Das Golfspiel mit Robotermaher — Welche
Regeln mussen beachtet werden?

Grundsatzlich gibt es noch keine konkreten Regeln, die Robotermaher
miteinbeziehen. Jedoch kdnnen die Vorgehensweisen aus den offiziellen
Golfregeln abgeleitet werden.

Hier die Regeln fiir verschiedene Situationen:

- Der ruhende Ball wird durch den Maher bewegt: Der Ball muss an seine
ursprungliche Position zurtickgelegt werden. (R 9.6)

- Falls der Ball Uberrollt und dabei beschadigt wird, darf er ersetzt werden.
(R4.2)

- Wenn der gespielte Ball den Maher trifft, muss er gespielt werden, wie er liegt.
(R11.1)

- Trifft man nicht nur den Maher, sondern wird der Ball auch noch mitgetragen,
muss der Ball innerhalb einer Schlagerlange an dem Ort gedroppt werden, wo
er auf den Maher aufgetroffen ist. (R 11.1)

- Bleibt der Ball an oder auf einem stehenden Maher oder seiner Ladestation
liegen und wird der Spieler bei seinem beabsichtigten Schwung beeintrachtigt,
gilt die straflose Erleichterung. Das heisst den nachstgelegenen Punkt
vollstandiger Erleichterung finden und innerhalb einer Schlagerlange droppen.
(R16)

- Bitte die Rechen bei den entsprechenden Lochern innerhalb der Bunker
deponieren.



